
Вид урока: урок-игра «Знатоки информатики». 

Тип урока: комбинированный. 

Формы работы на уроке: групповая. 

Методы: словесный (рассказ), наглядно-иллюстративный, метод самостоятельной работы, метод стимулирования 

интереса к обучению. 

Оборудование: комплекс мультимедиа (пк, проектор, интерактивная доска), листочки и ручки для решения 

заданий, презентация. 

Задачи мероприятия: 

 развитие познавательного интереса, логического мышления и творческой активности учащихся; 

 развитие у школьников умения излагать мысли, моделировать ситуацию; 

 воспитание уважения к сопернику, воли к победе, умения работать в команде; 

 формирование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией и компьютером; 

 выявление лучших игроков-эрудитов. 

Планируемые результаты: 

Личностные: 

 формирование способности учащихся к саморазвитию и самообучению; 

 формирование способности увязать учебные знания с собственным жизненным опытом; 

 формирование способности и готовности к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми. 

Метапредметные: 

 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать 

аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать 

выводы; 

 владение умениями осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках 

предложенных условий, корректировать и контролировать свои действия; 

 владение методами информационного поиска; структурирования информации; выбора наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий. 

Предметные: 



 умение кодировать и декодировать сообщения по различным правилам кодирования; 

 умение выделять информационную составляющую процессов в различных системах. 

Подготовка мероприятия: 

В игре принимают участие  ученики 5-6-х классов, в команде 7человек. 

План проведения мероприятия: 

1. Организация начала мероприятия. 

2. Представление команд. 

3. Раунды: 

 Раунд 1 «Ребусы» 

 Раунд 2  «Задачи» 

 Раунд 3 «Кодирование» 

 Раунд 4 «Анаграммы» 

 Раунд 5 «Устройства» 

 Раунд 6 «Декодирование» 

 Раунд 7 «Смайлики» 

4. Подведение итогов 

 

  



Ход урока: 

Игра состоит из 7 раундов, в каждом раунде 4 вопроса, каждая команда должна побывать в каждом секторе по два 

раза. Команды по очереди выбирают раунд и номер вопроса, за каждый правильный ответ, команда получает 1 балл. 

За ходом игры наблюдает жюри (старшеклассники), и записывают результаты. 

1 раунд «Ребусы» 

1 ребус - Компьютер 

 

3 ребус - Интернет 

 

2 ребус- Наушники

 

 

4 ребус - Клавиатура 

 



Раунд 2  «Задачи 

1) В соревнованиях по гимнастике Аня, Вера, Галя и Света заняли первые четыре места. Определите, кто какое место 

занял, если известно, что Галя вторая, Света хотя и не стала победителем, но в призеры попала, а Вера проиграла 

Ане.  

 

 

 

 

 

2) Коля, Боря, Вова и Юра заняли первые четыре места в соревновании. На вопрос, какие места они заняли, трое из 

них ответили: Коля – ни первое, ни четвертое; Боря – второе; Вова не был последним. Какое место занял каждый 

мальчик?  

 

 

 

 

 

 Аня Вера Галя Света 

1 место + - - - 

2 место - - + - 

3 место - - - + 

4 место - + - - 

 Коля Боря Вова Юра 

1 место     

2 место     

3 место     

4 место     



3)Когда Аня, Женя и Нина спросили, какие им поставили оценки за контрольную работу по математике, учительница 

ответила: «Попробуйте догадаться сами, если я скажу, что в вашем классе двоек нет, а у вас троих оценки различные; 

причем у Ани – не 3, у Нины – не 5 и не 3». Какую оценку получила каждая из учениц?  

 

 

 

 

 

4) Три товарища – Толя, Дима и Вова – пошли в лес за грибами, причем каждый из них со своей сестрой. Девочек зовут 

Галя, Лена и Оля. Назовите имя сестры каждого из мальчиков, если известно, что ни один из них не помогал своей 

сестре и что Дима несколько грибов положил в корзину Гали, а Толя– в корзинки Гали и Оли.  

 Толя Дима Вова 

Галя    

Лена    

Оля    

 

 

 

 Аня Женя Нина 

3 - + - 

4 - - + 

5 + - - 



Раунд 3 «Кодирование» 

Отметьте точки на координатной плоскости, назовите что  получилось. 

1 вопрос 

 

 

2 вопрос 

 

 

3 вопрос 

 

 

4 вопрос 

 

 

 



 

Раунд 4 «Анаграммы» 

Расставьте правильно буквы 

МИ+ОН+РОТ= монитор 

КИТ+ВАЛ+АУРА= клавиатура 

РЕНКАС= сканер 

ТИРПРЕН= принтер 

Раунд 5 «Устройства» 

Вопросы: 

1. Назовите как минимум три устройства для ввода информации в компьютер? 

2. Центральный мозг компьютера, предназначенный для обработки информации? 

3. Назовите как минимум три устройства для вывода информации 

4. Как называется устройство для ввода в компьютер графической информации с листа бумаги? 

 

 

 



Раунд 6 «Декодирование» 

Известно, что некто для шифрования сообщения после каждой гласной буквы вставляет букву «И», а после каждой 

согласной – букву «К». Декодируйте зашифрованную информацию. 

ККОИМКПКЬКЮИТКЕИРК – компьютер 

ДКИИГКИИТКАИЙКЗКЕИРК – дигитайзер 

ККЛКАИВКИИАИТКУИРКУИ – клавиатура 

ГКРКАИФКОИПКОИСКТКРКОИИИТКЕИЛКЬК – графопостроитель  

Раунд 7 «Смайлики» 

Отгадать мультфильм зашифрован в смайликах. 

«Алладин» 

  

«Алиса в стране чудес» 

  

 



«Книга джунглей» 

  

«В поисках Немо» 

  

 

 

 

Используемая литература и материалы:  

1. Босова Л.Л. Занимательные задачи по информатике/М.: БИНОМ.  

 

 

 

 

  


